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EVENIMENTUL DE MULTIPLICARE organizat de Ludor Evenimente de multiplicare
Engineering

PILOTAREA PLATFORMEI E-LEARNING organizata de Pe 10 iunie 2019, Universitatea Politehnica
Kainotomia Bucuresti (UPB) si Centrul CAMIS au orga-

B . . . . . nizat un eveniment de multiplicare. Acesta a

Ludor Engineering a organizat evenimentul de diseminare eduDro-
- . . . ) avut loc la Biblioteca Centrald a UPB, sala 2.3,

ne pe data de 10 aprilie 2019, in lasi, Romania. Toate rezultatele inte-
. , - . . Splaiul Independentei nr. 313, Bucuresti. Au

lectuale ale proiectului au fost prezentate celor 54 de participanti. Au mai
. - . A . participat profesori, elevi, studenti, cursanti,

fost prezentate si exemple de utilizare a dronelor in afaceri si Tn educatie.
- , . 5 . . antreprenori si alte persoane interesate. Scopul

Participantii au avut, de asemenea, ocazia sa vada drone profesionale si
- . . evenimentului este de a prezenta rezultatele

sa interactioneze cu operatorii acestora.

proiectului eduDrone si de a incuraja elevii,

Workshop-ul "Dronele si incluziunea sociala” a avut loc pe 9 mai cursantii si studentii sa aleaga o cariera in do-
2019 in Larisa, Grecia, in cadrul proiectului european " Pregatirea in meniul dronelor si al Industriei 4.0
tehnologia dronelor cu scopul de a incuraja antreprenoriatul si In-

dustria 4.0 in UE" (eduDrone). Participantii la workshop au fost per-

o~ p
soane cu dizabilitati, studenti si profesori din Educatie si Formare Profesi- (@9 CAMIS
onala (EFP). Pe parcursul evenimentului, acestia au fost informati despre e e T R TR
proiectul eduDrone si despre cele patru produse intelectuale ale acestuia. " e -

De asemenea, participantii au avut ocazia s& urmeze modulele online ale M
—

cursului "Tehnologia dronelor’, ca de exemplu modulul "Tehnologia dro-
N Corternts Prais § proeciuds

. . . . - . . Can —
nelor ca instrument de incluziune sociald". La cererea publicului, au fost . 2 ‘ﬁ_

prezentate si alte doua module. Workshop-ul a fost urmat de testarea Pregitire In Tehnologia Oronelor
cu scopul de a Incuraja
antreprenceiatul 3! Industria 4.0 in UE

e 295 orn Y 00 Bobotece centrals UPE. wele 2D
19 Aeper e 111 e & Buierual

Pe 31 mai 2019, Danmar Computers a
organizat un eveniment de multiplicare
dedicat promovarii rezultatelor proiectu-
lui eduDrone. Acesta a avut loc la
Rzeszéw si au fost prezenti reprezentanti ai
mediului de afaceri, universitati, scoli si stu-
denti. Scopul evenimentului a fost acela de
a incuraja cursantii sa aleaga o cariera lega-
ta de drone si s& sporeasca interesul univer-
sitatilor si al afacerilor in domeniul Industriei
4.0.

Proiectul eduDrone (nr. 2017-1-RO01-KA202-037083) a fost finantat cu sprijinul Comisiei Europene in cadrul programului Erasmus +. Continu-
tul prezentului material reprezintd responsabilitatea exclusiva a autorilor, iar Agentia Nationald si Comisia Europeand nu sunt responsabile
pentru modul in care va fi folosit continutul informatiei



Rezultatele disponibile ale proiectului eduDrone

101 " Ghid pentru utilizarea dronelor in Educatia si Formarea Profesionala
(EFP) este disponibil pentru descarcare. Acest produs intelectual este o bro-
surd care contine linii ghid privind utilizarea tehnologiei Dronelor in educatia si
formarea profesionala (EFP), furnizand informatii esentiale pentru formatorii si
institutiile EFP care doresc sa includa tehnologia dronelor in curriculum-ul lor.
Include linii directoare si studii de caz si acopera subiecte importante precum

tehnologia, legislatia, aplicatii ale dronelor, etc. Puteti s& descarcati ghidul aici.

102 " Ghid de antreprenoriat bazat pe Industria 4.0 si drone, pentru cei in-
scrisi in EFP" consta intr-o brosura care contine linii directoare privind Industria
4.0 si antreprenoriat in domeniul dronelor, aplicate cursantilor EFP, furnizand
informatii esentiale celor care doresc sé& inceapa o noua afacere in domeniile
Industria 4.0 si/ sau industria dronelor. 102 este disponibil in cinci limbi (EL, PL,
RO, IT, EN). Puteti sa-l descarcati aici.

103 " Programa scolara Tehnologia Dronelor” vizeaza sa ajute cursantii EFP
sa profite de oportunitatile imense create de Industria 4.0, prin adaptarea tehnolo-
giei dronelor, pentru a incepe o noua afacere sau pentru a extinde companiile
deja existente. Aceasta include 12 capitole axate pe elementele teoriei esentiale
si a conceptelor de design ale tehnologiei dronelor actuale. 103 este disponibil Th
cinci limbi (EL, PL, RO, IT, EN). Puteti sa-l descarcati aici.

104 Sistem de management al invatarii (LMS), este o platforma de e-learning
care include cursuri de Tehnologia Dronelor, ghid pentru formatori si instrumente

de evaluare aici.

Alte programe Erasmus+

IFOM a organizat un eveniment de
multiplicare dedicat promovarii rezul-
tatelor proiectului eduDrone in cadrul
unei alte conferinte legate de sarbato-
rirea scolilor educationale si a centre-
lor de tineret. intalnirea a avut loc la
Bologna, la Centro Montanari, pe 31
mai, si au participat studenti, tineri, pro-
fesori, antreprenori si persoane defavori-
zate. Scopul evenimentului a fost acela
de a face cursantii si tinerii constienti de
faptul ca exista multe optiuni pentru a-si
spori cunostintele si pentru a-i aduce
mai aproape de lumea dronelor si a In-
dustriei 4.0.

Pe 20 iunie, KAINOTOMIA a organizat
un eveniment de multiplicare. Acest
eveniment a urmarit diseminarea si
promovarea celor patru rezultate inte-
lectuale ale proiectului eduDrone.
Evenimentul s-a desfasurat in incinta
KAINOTOMIA, cu prezenta a peste 30
de participanti, cu un mare accent pe
cursanti, pe educatori si pe persoane cu

mai putine oportunitati.

Proiectul Abilitati profesionale de mentorat si coaching on line pentru instruirea tinerilor —- ONLINE MENTOR urmareste sa

creasca sansele de angajare si de tranzitie a tinerilor de peste 18 ani, de la tinerete la varsta adulta, sporind nivelul lor de compe-

tenta profesionala si abilitatile lor antreprenoriale. Pentru mai multe informatii: https://onlinementor.eu/

Proiectul DIRECTION4.0 - Promovarea si dezvoltarea abilitatilor legate de Industria 4.0 se axeaza pe cresterea gradului de

constientizare a Industriei 4.0 si dezvoltarea abilitatilor legate de tehnologiile robotica, imprimare 3D, cloud computing, VR/AR si

securitatea cibernetica. Pentru mai multe informatii: https://dir40.erasmus.site/

Proiectul Enhancing EU Employability by Adult Training in 3D Printing (3D HELP) doreste sa ofere cursantilor oportunitatea de a-

si dezvolta abilitatile Tn imprimarea 3D si sa dobandeasca cunostinte care sa le permita sa activeze in acest domeniu precum

angajat, antreprenor, formator, intermediar etc. Pentru mai multe informatii accesati linkul: http://3dhelp.euda.eu

DARE: DisAble the baRriErs este un proiect cu o durata de desfasurare de 24 de luni si care doreste sa ajute ONG-urile

de tineret si lucratorii cu tinerii s& implementeze proiecte de mobilitate pentru tineri cu nevoi speciale si Th special pentru per-

soane tinere cu dizabilitati fizice/ vizuale/ auditive (YWVHP). Pentru mai multe informatii accesati linkul:

http://www.kainotomia.com.gr/2019/02/chrimatodotisi-neou-schediou-dare-disable-the-barriers/

PRIORITY: Promoting Open Resilient Inclusive socieTies for Youth: reprezinta un program inovativ care include organi-

zatii si retele de tineret, organizatii culturale si sportive, centre de formare profesionala continua, precum si institutii publice si

private din Germania, Grecia, Italia si Romania cu scopul de a crea medii de incluziune a tinerilor la nivel local (PRIORITY Hubs).

Pentru mai multe informatii accesati linkul: http://www.kainotomia.com.gr/2019/02/xrimatodotisi-neou-programmatos-priority/



https://kainotomia.us17.list-manage.com/track/click?u=229f3530944f40b768e9b09d6&id=83dc3bcb51&e=be7de6b0ef
https://kainotomia.us17.list-manage.com/track/click?u=229f3530944f40b768e9b09d6&id=5eab006cb5&e=be7de6b0ef
https://kainotomia.us17.list-manage.com/track/click?u=229f3530944f40b768e9b09d6&id=798a477138&e=be7de6b0ef
https://kainotomia.us17.list-manage.com/track/click?u=229f3530944f40b768e9b09d6&id=41c4f84ee7&e=be7de6b0ef
https://kainotomia.us17.list-manage.com/track/click?u=229f3530944f40b768e9b09d6&id=89dc041ad3&e=be7de6b0ef
https://kainotomia.us17.list-manage.com/track/click?u=229f3530944f40b768e9b09d6&id=c92a9820a8&e=be7de6b0ef
https://kainotomia.us17.list-manage.com/track/click?u=229f3530944f40b768e9b09d6&id=f93c300054&e=be7de6b0ef
https://kainotomia.us17.list-manage.com/track/click?u=229f3530944f40b768e9b09d6&id=caf629c701&e=be7de6b0ef
https://kainotomia.us17.list-manage.com/track/click?u=229f3530944f40b768e9b09d6&id=66ade52678&e=be7de6b0ef
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"KAINOTOMIA" este un centru de invéatare de-a lungul
vietii (I.C.L.L) din Grecia, care activeaza in domeniul educatiei
si formarii profesionale. KAINOTOMIA a implementat peste
60 de programe de formare profesionala continua destinate
somerilor, formatorilor de toate nivelurile de invatamant, stu-
dentilor din invatamantul superior, angajatilor / persoanelor
care desfasoara activitati independente si grupurilor sociale
vulnerabile, pentru dezvoltarea oportunitatilor profesionale si
promovarea si integrarea acestora in piata muncii si societa-
tea Tn general, prin programe inovatoare apropiate de piata.
"KAINOTOMIA" ofera consultanta de afaceri companiilor si
serviciilor de asistenta si consultanta in sprijinul cursantilor
pentru a facilita intrarea lor pe piata fortei de munca. KAINO-
TOMIA a participat la mai multe proiecte nationale, oferind un
nivel ridicat de expertiza in ceea ce priveste formarea in do-
meniile actuale, apropiindu-le de cele care au o mare cerere
pe piata locurilor de munca, pentru a dezvolta cunostintele,
abilitatile si aptitudinile cursantilor fata de integrarea lor in
munca piata. "KAINOTOMIA" participa la proiecte nationale
cofinantate sub numele de "planuri de dezvoltare locala si
antreprenoriat pentru someri pe baza nevoilor locale specifice
si a potentialului de crestere". Mai mult, a participat la proiecte
UE, in cadrul programului Erasmus +, in calitate de coordona-

tor si partener.
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LUDOR
ENGINEERING

Ludor Engineering este o companie din Romania, care
furnizeaza servicii complete de dezvoltare de produs, ingi-
nerie mecanica, proiectare si prototipare. Compania are, de
asemenea, expertiza privind implementarea in educatie a
tehnologiilor avansate, cum ar fi Industria 4.0, tehnologia
dronelor, imprimarea 3D etc. Ludor Engineering are experi-
enta in proiecte europene, inclusiv Erasmus+, ca partener
sau coordonator.

Capacitatile noastre acopera intregul spectru al ingineriei si
designului modern, de la concept, prototipuri pana la pro-
ductia de masa si chiar mai departe. Avem relatii puternice
cu profesionistii din domenii relevante, printre care fabrica-
rea, certificarea, IT, brevetarea etc., fiind capabili sa oferim
solutii complete pentru dezvoltarea de noi produse, moder-
nizarea si imbunatatirea produselor existente.

Ludor Engineering este echipat cu imprimante 3D, scanner
3D, turnare cu uretan si altele, plus o echipa de ingineri care
inteleg foarte bine materialele si procesele. Noi sprijinim
clientii nostri cu produse unicat sau serii mici, prototipuri,
piese finite, mostre etc.

Ludor Engineering are expertiza aprofundata in domeniul
proiectelor Erasmus +. In afara de know-how-ul nostru teh-
nic si de management al proiectelor, ne putem baza pe o
retea de cooperare extinsa, atat la nivel national, cat si inter-
national, inclusiv universitati, scoli, companii private si orga-

nizatii neguvernamentale.

Cofinantat prin
programul Erasmus+
al Uniunii Europene



