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Expert Arduino pentru recuperarea utilajelor invechite

Setul de
instrumente

Ofera cunostinte si
abilitati de Tnalta calitate
necesare modernizarii
utilajelor existente, pentru
a le face ,inteligente” si
mai adaptate cerintelor
actuale ale industriei
prelucratoare.

Instrument TIC

Instrument pentru
evaluarea competentelor,
cunostintelor si abilitatilor
de baza ale educatorilor,
identificarea nevoilor
grupurilor tinta pentru a le
oferi abilitati utile, astfel
incat sa poata accesa
piata muncii.

Platforma e-
Learning

O platforma educationala
digitala deschisa pentru
furnizarea materialului de
instruire dezvoltat pe tot
parcursul proiectului.
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NOUTATI PRIVIND PROIECTUL REFITTING
MACHINE

A fost o perioada aglomerata pentru echipa proiectului
Refitting Machine. Dupa ce s-a lucrat din greu la
elaborarea materialelor educationale interesante, o serie
de sesiuni de pilotaj au avut loc in martie-mai 2021, unde
toate organizatiile partenere au testat modulele
proiectate si rezultatele proiectului. Au fost recrutati un set
minim de 20 de participanti in fiecare tara, inclusiv
specialisti in domeniile STEM, tehnologie si renovare.
Datorita situatiei internationale care nu a permis intalnirile
fata in fata, majoritatea sesiunilor de pilotaj au avut loc
online.

Mai exact, partenerii au testat urmatoarele rezultate ale
proiectului:

3k Experts Program Toolkit: fiecare partener a fost
responsabil pentru testarea unor anumite module din
Toolkit. Participantii la pilotare au avut ocazia sa parcurga
materialele educationale, sa le citeasca continutul si sa
afle mai multe despre retehnologizarea echipamentelor
si educatia STEM.
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3K Instrumentul ICT pentru Evaluarea Competentelor
a oferit testerilor posibilitatea de a-si evalua
cunostintele si abilitatile initiale prin diagnosticarea
lacunelor de competentd si oferirea unor indicatii
citre domeniile ce necesitd imbunatatiri. In timpul
sesiunilor de testare pilot, participantii au sustinut
testul de evaluare pentru a evalua eficacitatea,
accesibilitatea si utilizabilitatea acestuia. Datele
colectate vor ajuta partenerii sa regleze instrumentul si
sa formuleze sabloane de rapoarte individuale, care

vor fi generate odata ce un utilizator finalizeaza testul,

indicand domeniile de imbunatatire.

3k Platforma gamified e-learning: platforma e-learning
deschisa gazduieste acum tot materialul educational
dezvoltat de parteneri, sub unui joc. In timpul
sesiunilor de testare pilot, participantii au reusit sa
navigheze pe platforma, sa completeze modulele si sa
citeasca diverse studii de caz despre renovarile de
succes ale masinilor. Feedback-ul colectat ii va ajuta
pe parteneri sa regleze bine platforma si sa

Tmbunatateasca orice aspecte ale navigarii.

Pentru activitatile urmatoare, echipa proiectului va
organiza un eveniment de instruire de trei zile, pentru a
prezenta rezultatele proiectului, pentru a discuta despre
necesitatea retehnologizarii si pentru a explora tehnici

precum designul 3D.
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BLOGUL REFITTING
MACHINE

Nu uitati sa aruncati o
privire si pe blogul nostrul
Partenerii proiectului
.Refitting Machine” se
angajeaza sa posteze in
permanenta actualizari si
articole interesante despre
Arduino, tehnologie si
renovarea masinilor.
Ultimele noastre articole se
concentreaza pe economie
circulara, educatie digitala
si STEM, inginerie si multe

altele.

Pentru a tine evidenta tuturor
activitatilor implementate in
proiectul , Refitting Machine -
Arduino expert for the
recovery of obsolete
machines”, ramaneti conectat
la site-ul nostru web si vedeti
cum continua parcursul de

invatare.
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PARTENERI PROIECT
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CE ESTE ECONOMIA CIRCULARA?

Pe masura ce tot mai multe practici se invart in jurul
protectiei mediului si realizarii durabilitatii sociale si
economice pe termen lung, economia circulara a ajuns sa
joace un rol vital in realizarea acestui lucru. Este un sistem
care Tsi propune sa elimine risipa si epuizarea resurselor
prin pastrarea cat mai multa valoare posibila si cat mai
mult timp posibil.

Cum functioneaza?

Mai simplu spus, industria actuald foloseste resurse
limitate pentru a produce obiecte, care sunt apoi de
obicei aruncate, crednd cantitati masive de deseuri. in
economia circulara, scopul este de a proiecta impactul
negativ ale activitatii economice care nu numai ca
provoaca daune mediului si sistemelor naturale, ci si
sanatatii umane. Pentru a realiza acest lucru, economia
circulara foloseste conceptul de reutilizare, reparare,
remanufacturare si reciclare, pastrand valoarea sub forma
de energie si materiale, evitdnd in acelasi timp resursele
neregenerabile.

Trecdnd la economia circulard, industria contribuie la
construirea rezistentei pe termen lung, la generarea de
afaceri si la crearea de noi oportunitdti de locuri de
munca si, in general, contribuie la prosperitatea sociala,
economica si de mediu. Prin urmare, modernizarea
masinilor vechi sau invechite sunt elemente cheie in
lumea economiei circulare, deoarece contribuie la
crearea unui sistem cu bucld strdnsa, la minimizarea

utilizarii resurselor si la crearea deseurilor si a poluarii.
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